VERNIER =

Une Ville pas Commune

PARCOURS ETANG-AVANCHETS

Départ : Devant Le Café des Possibles — Allée des Nénuphars 6, Rez du batiment
scolaire, 1219 Vernier

C’est parti I!!

Quitte Le Café des Possibles et dirige-toi vers la forét, puis prend le chemin a droite. Sur ta droite, tu vas
apercevoir un parc de jeux. 1,2,3 prét, partez, feu !

Mission 1 : Transforme-toi en araignée pour grimper tout en haut de ta toile. Si tu as besoin d’aide
n’hésite pas a demander a I’adulte qui t’accompagne.

As-tu réussi ? Bravo !

Tu peux désormais sortir du parc de jeux pour te diriger tout droit dans le Parc de I’Etang. En route, ouvre
bien les yeux, il y a plein de trucs chouettes a voir ! Petit conseil pour ne pas te perdre : suis bien le fil de
I'eau, il femmeénera au lieu de ta prochaine mission.

Mission 2 : As-tu un ceil de lynx ? Trouve le cygne noir.

Mission accomplie ? Il est maintenant temps de sortir du parc en ouvrant le portail en bois qui se trouve a
droite. Une fois sorti, prends a droite et marche sur le chemin en dalle pour rejoindre la grande route (route
de Meyrin). Deux options s’offrent a toi :

1. Escalade la passerelle qui te ménera aux immeubles colorés.

2. Situ es en poussette : traverse les passages piétons. Soit bien attentif.ve pour traverser lorsque
le feu est vert. Ensuite, prend le chemin qui se trouve a droite du garage a voiture. Un peu plus
haut, il faudra que tu passes au milieu des deux cailloux. C’est fait ? Prend a droite, ou une petite
montée t'attend pour te retrouver a I'arrivée de la passerelle.

Passe sous les immeubles et continue tout droit. Au croisement prend a gauche.

Mission bonus : Les jeux d’eaux sont ouverts, chouette ! Profite en pour mettre ton maillot de bain,
de la créme solaire et n’oublie pas ta casquette.

Reprends le chemin a droite en direction du centre commercial des Avanchets. Observe bien sur ta droite,
tu y trouveras les Jardins de I’amitié. Profite en pour observer les belles fleurs, puis continue jusqu’au
centre commercial. Dans le centre se trouve la bibliothéque et ludothéque, tu peux aller y jeter un ceil...

Une fois sur I’esplanade devant le centre commercial, prend a droite (rue Frangois Durafour 1-16). Marche
sous les immeubles. Ta mission 3 t'attend.

Mission 3 : Slalome entre les colonnes jusqu’a arriver au numéro 16.

Prends les escaliers qui se trouvent devant toi et dirige-toi a ta gauche pour traverser le passage piéton.
Attends bien que le petit bonhomme soit vert. Traverse une nouvelle fois la grande route (route de Meyrin).
Maintenant que tu es de l'autre c6té, prends le petit chemin a ta gauche. Un indice se chemin se nomme
J-Philibert De Sauvage. Longe les maisons pendant quelques minutes. Si tu apergois a ta gauche une
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maison bleue, aux volets rouges avec un rateau et une fourche, tu es sur la bonne voie. Continue encore
tout droit un petit bout.

Dés que tu vois un passage piéton, tourne a droite et prend le portail en bois pour entrer dans Parc de
’Etang. Retourne au Café Des Possibles ou ta derniére mission t'attend juste derriére.

Mission 4 : Un tipi, chouette ! Tu peux faire une petite danse de la victoire autour du tipi !

Mission bonus : Si Le Café des Possibles est ouvert : prends le temps de choisir un livre ou un jeu
de société a découvrir en famille ainsi que de boire une boisson chaude ou un sirop.

Bravo, tu as terminé le parcours.
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