
 

Correspondance 
Ville de Vernier 
CP 520 - 1214 Vernier 

Téléphone / Fax 
T. +41 (0)22 306 06 80 
F. +41 (0)22 306 06 60 

Internet 
SEN@vernier.ch 
www.vernier.ch 

 1/1 

 

 
 

PARCOURS AVANCHETS - CHÂTELAINE  
 
 
Départ : Devant la ludothèque des Avanchets, dans le centre commercial des Avanchets – Rue du 
Grand-Bay 21, 1220 Les Avanchets 
 
As-tu trouvé la ludothèque ? 

 
Bravo ! C’est parti pour le rallye.  
 
Suis le chemin jusqu’aux Jardins de l’amitié et prends le chemin à ta droite. Retrouve le pont et au 
carrefour, pars à droite. Tu vois toutes les colonnes ? Traverse le passage (tu peux même slalomer entre 
les colonnes !). 
 
Pour retrouver la route, suis le chemin à droite, qui t’amènera vers le garage à voitures. Rappelle-toi de 
traverser la route au passage piéton lorsque le feu est vert.  
 
Une fois que tu as traversé, prends le petit chemin à gauche vers les arbres pour arriver à ta prochaine 
mission. Longe le chemin le long de l’immeuble aux balcons colorés. 
 
Au bout du chemin, sur ta gauche il y a un portail en bois pour entrer dans le Parc de l’Étang. Prépares-
toi pour ta prochaine mission !  
 
Mission 1 : Explore le parc de l’Étang. Quel animal as-tu vu ?  
 
Petit conseil pour ne pas te perdre : suis bien le fil de l’eau, il t’emmènera au lieu de ta prochaine mission.  
En route, n’oublie pas de bien ouvrir les yeux et d’explorer le parc. Il y a plein de trucs chouettes à voir ! 
Au bout du parc, il y a une place de jeux. Voici la prochaine mission :  
 
Mission 2 : Choisis ton jeu préféré et amuse-toi. 
 
Mission effectuée ? Tu peux maintenant sortir du parc, par la sortie la plus proche. Prends le chemin à 
droite jusqu’au premier carrefour et continue sur le chemin de gauche. Pour t’aider, tu peux repérer les 
panneaux « Parc de Balexert / Place de Châtelaine ». Au bout du chemin, quand tu verras la grande 
route, il faudra prendre à droite, et passer sous le pont. Prends le chemin entre le pont et la petite colline, 
pour arriver sur le lieu de ta prochaine mission… le Jardin Robinson ! Il se trouve au bout du chemin. 
C’est parti pour la mission numéro 3 !  
 
Mission 3 : Ramasse du bois autour du parc à chèvres, et crée une sculpture de ton choix. Profites-
en pour dire bonjour aux chèvres ! 
 
Mission accomplie ? Il est maintenant temps de reprendre la route pour rejoindre le point d’arrivée du rallye. 
Fais demi-tour et rejoins la grande route (route de Meyrin), que tu dois traverser. Rappelle-toi de traverser 
lorsque le feu est vert. Suis le chemin qui va vers les immeubles colorés des Avanchets. Cherche le chemin 
secret qui te permettra de longer les immeubles. En chemin, profites-en pour explorer les alentours. Si tu 
vois des petites fleurs, pourquoi ne pas en cueillir pour faire un bouquet ou une couronne ?  
 
Ton rallye se termine devant la bibliothèque. Tu peux aussi finir ton parcours devant la ludothèque. 
 
Mission bonus : si la bibliothèque et est ouverte, pourquoi ne pas aller choisir un livre à découvrir en 
famille ? Ou si la ludothèque est ouverte, pourquoi ne pas choisir un jeu à faire en famille ?  


